TOROSLAR iLGE MILLI EGITIM MUDURLUGU
AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVAS]
TURNUVA YONERGESI

ilkokul (13 Mart 2024 Carsamba)

BASLAMA-BITIS TARIHI Ortaokul (14 Mart 2024 Persembe)

TURNUVA YERI Hasan Akel Anadolu Lisesi Spor Salonu

SON BASVURU TARIHi 01 Mart 2024 Saat:17.00

1- GENEL HUKUMLER

1.1.Yonerge, Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi hiikiimleri ve takvimini icermektedir.

1.2.Turnuva talimatlari, prosedirleri ve uygulama yonergeleri http://toroslar.meb.gov.tr/ duyurular
béliminde adresinde yayinlanacak olup burada yer alan kurallar ve prosedurler gegerlidir. Turnuva
kurallari, www.tazof.org.tr adresinde yer almaktadir.

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.KATAGORI:
1.3.1.1. Akil ve Zeké& Oyunlari Turnuvasi 10 kategoriden olugsacaktir. Kategoriler asagidaki gibidir:

S.N. OKULU KATfSOR' KATILABILECEK OGRENCILER

Mangala
Pentago
1 ilkokul Equilibrio 1., 2., 3. ve 4. Sinif Ogrencileri
Q-Bitz
Kire

Mangala
Reversi
2 Ortaokul Pentago 5., 6., 7. ve 8. Sinif Ogrencileri
Kulami
Kire

1.4.KATILIM:

1.4.1.Turnuvaya, Toroslar ilge Milli Egitim Mudurligi’ne bagh resmi ve ézel okulllara kayitli égrenciler
katilabilir.

1.4.2. Turnuva 2 agsamadan olugmakta olup ilk agamada okul elemeleri yapilacak, okulda 1. olan
ogrencilerin katilimi ile de ilgede ilge finali yapilacaktir.

http://toroslar.meb.gov.tr/ adresinde yayinlanan “Toroslar Akil Zeka Oyunlari Ilce Yarismalari
Okul Basvuru Formu” nu doldurarak DYS {zerinden ya da Okullarin Resmi Epostalari
(kurumkodu@meb.k12.tr) Gizerinden toroslar33_kultur@meb.gov.tr adresine mail atarak ilge Milli Egitim
Mudurligune basvurusunu yapacaktir. Okullarin Resmi Mail adreslerinden gelmeyen mailler isleme
alinmayacaktir.

1.4.4. lige turnuvasina katim yalnizca madde 1.4.3'te ki agiklamalara uygun basvuru yapan okullarin
6grencileri katilabilir. Bildirimi yapilan liste harici 6grenciler eklenmeyecektir.

1.4.5. Katihmcilar turnuvaya yalnizca tek bir kategoriden kaydolabilirler. Birden fazla kategoriye kayit
yapilmayacaktir.

1.4.6. Her okul her bir kategoriden 1 6égrenci ile katilim saglayabileceginden éncelikle okulda turnuva
yaparak okulda derece elde edenlerin turnuvaya katilmalarini saglamasi gerekmektedir.

1.4.8. DYS uzerinden resmi yazi veya Resmi Mail yoluyla basvuru yapmayan ya da eksik bilgi ile katilim
saglamak isteyen basvurulari kabul edilmeyecek olup, gecgersiz basvurulardan organizasyon sorumlu
sayilmayacaktir. (Ozel okullar DYS kullanmadiklarindan Resmi Yazilarina Toroslar Akil Zeka Oyunlari ilge
Yarismalari Okul Basvuru Formu'nu eklemeleri ve Resmi Mailleri Uzerinden de mail atmalari
gerekmektedir)

1.4.9. Turnuva son basvuru tarihinden sonra ve turnuva giinii harici yeni kayit alinmayacaktir.
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3- YARISMA ESASLARI, TEKNIK KONULAR

3.1.KAYIT KONTROL ISLEMLERI: Kayit Kontrol islemleri Yénerge sonunda yer alan programa gére
yapilacaktir.

3.2.YARISMA USULU:
3.2.1. Toroslar ilge Milli Egitim Mudarligi Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda Katilimer Sayisina gére
isvigre Sistemi veya Berger Sistemi kullanilacaktir.

giggclzu ESLENDIRME YONTEMI
1-4 Cift Tur Berger Sistem
5-6 Tek Tur Berger Sistem
7-8 7 Tur Berger Sistem

9-32 5 Tur isvigre Sistem
33-64 6 Tur isvicre Sistem

65 ve Uzeri 7 Tur isvigre Sistem

3.2.2. Turnuva 6 tur oynanacak olup turnuva baghakemi katilimci sayisina gore tur sayisini ve programi
degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degdisiklik teknik toplantida duyurulur.

3.2.3. Birinci tur eslestirmesi belirtilen programa goére yapilacaktir. Kayit kontrol sliresinden sonra gelen

yarismacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslestirmesinin sonuna eklenerek yarismaya dahil edilecektir.

3.2.4. Birinci tur bagladiktan sonra gelen yarismacilar bir sonraki tura alinir. ikinci turdan énce siralama

yenilenerek eslestirmeye devam edilecektir. ikinci tur eslestirmesi duyurulduktan sonra turnuvaya yeni

yarismaci alinmaz.

3.2.5. iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan gikarilir.

3.2.6.Turnuva baslangig siralamasi, yarismacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde edilir.

3.2.7.Tum eslestirme ve sonuglar, yarisma alaninda yer alacak olan panolarda duyurulacaktir.

3.3 ITIRAZ: Toroslar lige Milli Egitim Midurliigi Akl ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda itiraz kurulu
olusturulmayacak olup bagshakemin karari nihaidir.

3.4.ESITLIK BOZMALAR:
3.4.1. Isvigre sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylagilmasi halinde sirasi ile: Tirkiye Akil ve
Zeka Oyunlarn Turnuvasinda sirasiyla Bucholz-1 (alttan), Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu,
Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura Cekimi esitlik bozma y6ntemleri uygulanir.
3.4.2. Berger sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Aralarindaki Mag,
Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi, Kura Cekimi esitlik bozma ydntemleri uygulanir.

4.1.Yénergenin Toroslar flge Milli Egitim Muadarlaga tarafindan  okullari  duyurulmasi  ve
http://toroslar.meb.gov.tr/ adresinden yayinlanmasi ile resmi duyuru yapilmis sayilir.

4.2 .Akil ve Zeka Oyunlart Turnuvasinda, ge¢ kalma siiresi bes (bes) dakikadir. Bu siireden sonra gelen
bir oyuncu, hakem aksi karar vermedik¢e oyunu kaybeder. Bu sire hakemin turu baslattigi andan itibaren
hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci, herhangi
bir cihaz bulundurmasi yasaktir. TUm cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin timuyle kapah oldugu
slrece oyuncunun ¢antasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu / elektronik
haberlesme aracini igine koyduklari ganta oyun siresince gorinur bir yerde olacaktir. Oyuncu bir nedenle
yarisma salonu disina ¢ikarsa, ¢anta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu c¢antasi ile birlikte disariya
cikmak durumunda kalirsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile birlikte disariya
citkmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu turden cihazlan iginde
bulundurdugu bir ¢anta tagsimasi yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda Uzerinde bulundurdugu
belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir

4.4. Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasina katilan tim yarismacilar bu yénergeyi ve buna dayali hikimleri ve bu
yonergenin bir pargasi olan Turnuva Oyun Kurallarini okumus ve kabul etmis sayilir.

4.5. Ydnergede belirtilen katim kosullarindan bagka yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan turnuva organizasyonu sorumlu olmayacaktir.




5- ODULLER

5.1. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk 3’ e giren égrencilere madalya verilecektir.

Her kategeoride (ilkokul/ortaokul) final siralamalari sonucu tim kategori siralamalari sonucu en yiksek puan
elde ederek ilk Gge giren okullara kupa verilecektir. Puanlarin esit olmasi halinde esitlik bozma toplanacak ve
esitlik bozmasi ylksek olan dereceye girmis sayilacaktir. Esitlik bozmalar neticesinde de sirlama bozulmazsa
kura gekilecektir.

DERECE 1. 2. 3.
Mangala 5 Puan 3 Puan 1 Puan

Pentago 5 Puan 3 Puan 1 Puan

ilkokul |Equilibrio | 5 Puan 3 Puan 1 Puan

Q-Bitz 5 Puan 3 Puan 1 Puan
Kire 5 Puan 3 Puan 1 Puan
DERECE 1. 2. 3.

Mangala 5 Puan 3 Puan 1 Puan

Reversi 5 Puan 3 Puan 1 Puan

Ortaokul | Pentago 5 Puan 3 Puan 1 Puan

Kulami 5 Puan 3 Puan 1 Puan

Kure 5 Puan 3 Puan 1 Puan

5.2. Turnuvayi tamamlayan tim katilimcilara Sosyal Etkinlik Belgeleri verilecektir.. _
5.3. Turnuvada her kategoride birinci olan yarismaci Mersin’de yapilacak olan Tirkiye Akil ve Zeka Oyunlari |l
Final Yarismasina katilim hakki elde edecektir.

6- ILETISIM

6.1. Turnuva Bashakemi / Direktorii: Serdar CAN iletisim Tel: 0505 3751169
Turnuva Direktorii: Sebiha AKARCA iletisim Tel: 0505 2583010
Turnuva Direktorii: Sercan UNAL iletisim Tel: 0532 6349921

7- GENEL ISLEYi$ TAKVIMi VE TURNUVA PROGRAMI

Turnuva Planlamasi Aralik 2023
Turnuvanin okullara duyurulmasi Aralik 2023

Okul Turnuvalarinin planlanarak yapilmasi Ocak- Subat 2024
Okul birincilerinin ilge Milli Egitime bildirilmesi (en son tarih) 01 Mart 2024 Saat:17.00

ilkokul (13 Mart 2024 Carsamba)

llge turnuvalarinin yapiimasi Ortaokul (14 Mart 2024 Persembe))

iicelerin dereceye giren 6grencileri il Milli Egitime bildiriimesi (son

tarih) 1 Nisan 2024




ILKOKUL MANGALA, PENTAGO, EQILIBRiO, QBITZ, KURE
KATEGORILERI YARISMA PROGRAMI

Tarih Saat Aciklama
T
08:45 Teknik Toplanti
08:50 1.Tur Eslendirmesinin ilani
) 09:00 1. Tur
Ilkokul
(13 Mart 2024 09:30 2. Tur
Carsamba) 10:00 3. Tur
10:30 4. Tur
11:00 5. Tur
11:30 6. Tur
13 Mart 2022 Carsamba ADUL TORENI

GUNU Tur Bitiminde

ORTAOKUL MANGALA, REVERSI, PENTAGO, KULAMI, KURE
KATEGORILERI YARISMA PROGRAMI

Tarih Saat Acgiklama
e
08:45 Teknik Toplanti
08:50 1.Tur Eslendirmesinin Ilani
09:00 1. Tur
Ortaokul 09:30 2. Tur

(14 Mart 2024 Persembe) 10:00 3. Tur
10:30 4. Tur
11:00 5. Tur
11:30 6. Tur
14 Mart 2022 Persembe BDUL TORENI

GUn0U Tur Bitiminde




